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a * Plateau de jeu
® ¢ * Six pions

(2 couleurs)
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Le gagnant

Le premier joueur qui aligne ses trois pions
horizontalement, verticalement ou en diagonale.

Avant de jouer

Les joueurs se placent face
a face.

lls choisissent la couleur de Le tirage au sort désigne
leurs pions. celui qui commence.
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Le premier joueur pose un
de ses pions sur un point.

Le deuxieme joueur pose un
de ses pions sur un point
non occupe.

Le premier joueur pose un
deuxieéme pion.

L' autre joueur fait de méme.

Sur le méme principe, les
joueurs posent leur dernier
pion.

A leur tour, chaque joueur
déplace un de ses pions
vers un point voisin et libre.



